Digitalizare muzeala prin joc si tehnici de gamificare — studiu de caz Muzeul
Comunismului — Bucuresti

Prin transformarea activitatilor de invatare si celor de agrement muzeal in jocuri Si
folosirea elementelor de game design atat profesorii cat si muzeografii pot creste
interesul si motivatia tinerilor din generatia Z pentru obiectivele de invatare si pentru
spatile muzeale. Acestea din urma sunt adesea percepute ca fiind pasive si putin
imersive, ele facand apel aproape exclusiv la expunerea muzeala clasica concentrata
pe conservare si mai putin pe interactiunea cu publicul. Workshop-ul de fata isi
propune sa prezinte un joc demo realizat pentru Muzeul Comunismului — Bucuresti in
cadrul colaborérii dintre aceasta institutie muzeald si Facultatea de Geografie,
Universitatea din Bucurest, dorind totodata sa invite publicul specializat (cadre
didactice, masteranzi, studenti) la discutii pe tema atractivitatii si utilitatii unui astfel de
produs adaptat continutului si obiectivelor specifice de educatie si/sau agrement pentru
alte spatii similare.

Invitat:

Mihai Rotaru — Masterand GSTSO anul Il — Facultatea de Geografie, Universitatea
din Bucuresti
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Cand: marti 2 iunie, ora 15.00

Unde: on-line Link de conectare: meet.google.com/xop-oqts-thj



